7.5 Ejemplos

Empezamos esta seccién con una GUI sencilla y luego procedemos con ejemplos
que involucran mas componentes de las GUIs.

EiemrLo 7.1 Una GUI sencilla

Para ilustrar el proceso de creacién de una GUI consideremos uma muty simple. Quizd uno de
los ejemplos més simples es el de Hola Mundo en cualquier lenguaje de programacion. Para
ello creamos una nueva figura y agregamos un Static Text y un Push Button (ver figura 7.5) y
lo guardamos como HolaMundo fig; la extension fig la da MATLAB automaticamente.

Figura 7.5 Ventana de disefio de la GUI con el Texto
estatico y el Botén de presién.
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Después de guardar nuestro archivo, GUIDE automaticamente nos mostrard una
ventana nueva con el codigo del archivo HolaMundo.m generado por GUIDE. Si
se observa el c6digo se puede notar-que hay lineas con %, lo cual indica que se trata
de un comentario en el archivo script. Ahora en la ventana de GUIDE seleccionamos
el Static Texty activamos el Inspector de Propiedades para modificar la propiedad
String por Hola Mundo (figura 7.6). Se repite la misma operacién para el Boton
de presion pero en String escribimos Salir (figura 7.7)
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en el Texto estatico. en el Botén de presion.

Como siguiente paso vamos a editar el callback de nuestro boton Salir para que al ser
activado cierre la ventana. Para ello seleccionamos el boton Salir con el botén derecho
del apuntador y seleccionamos View Callbacks-> Callback como se muestraen la
figura 7.8. Al hacer esto GUIDE nos mostrara el editor de funciones del archivo
HolaMundo.m en donde escribimos nuestras instrucciones como se muestra en la
figura 7.9. Para cerrar una figura en MATLAB la forma mas sencilla es agregar

close (gebf)
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lo cual indica que cerraremos una figura de tipo grafico. La manera de agregarlo en
nuestra funcion se aprecia en la figura 7.9. Una vez guardado el archivo
HolaMundo.m activamos la figura con la herramienta Activacion de GUl y tendre-
mos una salida como se muestra en la figura 7.10.
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Figura 7.9 Agregando codigo a la funcién
del botdn Salir.
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Figura 7.10 GUI de Hola Mundo.

Otra manera de ejecutarlo es usando la ventana de comandos y escribiendo:
EDU>>HolaMundo

Este GUI sélo ejecuta la accion de Salir al presionar dicho botén.

Hay que mencionar que en este momento contamos con dos archivos:
HolaMundo.fig y HolaMundo.m. Ambos archivos son necesarios para poder
ejecutar nuestro GUIL.

EJEMPLO 7.2 Calculadora de derivadas/integrales/Fourier
(Calculador DEINFOU)

Nuestro segundo ejemplo consiste en la creacién de una GUI para el cédlculo de
derivadas, integrales y evaluacién de la transformada de Fourier. Este proyecto nos
permitird explicar como usar los Cuadros de Edicion (Edit Text) para pedir
informacion y los Static Text para desplegar resultados, asi como algunas otras
propiedades importantes. Para empezar creamos una nueva figura y agregamos un
Static Box, a un lado ponemos un Edit Text y al lado del Edit Text ponemos un
Push Button, debajo de estos controles ponemos seis Static Text y finalmente agre-
gamos dos Push Buttons y lo guardamos como CalcDelntFourfig. Al finalizar
tendremos una interfase como la que se muestra en la figura 7.11. El fondo blanco
de nuestro GUI se puede lograr colocando el cursor sobre cualquier punto del GUI,
haciendo doble pulsacién con el botén izquierdo para que se abra el Editor de
Propiedades y ahi seleccionamos que el color sea blanco.
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Ahora en el primer Static Text cambiamos sus propiedades con el Inspector
de Propiedades y modificamos el String a Funcion, como se muestra en la figu-
ra 7.12. En Text Box cambiamos la propiedad de String a X, al primer Push Button

le cambiamos el String a Calcula.
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Figura 7.11 Interfase del Proyecto CalcDEINFOU.
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En el siguiente orden modificamos las propiedades de String de cada Static
Text restante como:

String: Derivada
String: Integral
String: Fourier

Para los Static Text abajo del Edit Text no escribimos nada para que queden en blanco.

Finalmente para el Push Button del lado izquierdo modificamos la propiedad
String a Limpia y para el Push Button del lado derecho a Salir. Finalmente obten-
dremos los controles como se muestra en la figura 7.13.
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Figura 7.13 GUI con propiedades String modificadas.

El siguiente paso es editar la propiedad Tag de cada control. El Tag es el nombre
como se va a identificar cada componente del GUI Para ello seleccionamos Tag
en el Inspector de propiedades. Primero editamos el Tag de nuestro control de
la caja de texto (Edit Text) por la_ecuacion, lo que se muestra en la figura 7.14.

Para los Static Text que no tienen texto modificamos sus Tag en el siguiente
orden por:

resultado_derivada
resultado_integral
resultado Fourier
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El Tag de los controles restantes es igual a su String correspondiente.

Ahora vamos a editar el callback del boton Salir y agregamos el codigo nece-
sario para cerrar la ventana. El codigo para salir es

close(gebf);

y después de agregar close(gcbf), el codigo del botén salir queda como se muestra
en la figura 7.15. :
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Figura 7.15 Cddigo completo del boton Salir.
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Luego editamos el callback del boton Limpia, cuya accion es limpiar el Edit Text
de la funcion y los resultados de cada operacion que se escriben en los Static Text.
Para limpiar necesitamos conocer el identificador o “handle” de cada componente
a limpiar. Esto lo podemos saber si recordamos el Tag de cada uno de ellos. De esta
manera los identificadores son

handles.la_ecuacion
handles.resultado_derivada
handles.resultado_integral
handles.resultado_Fourier

para el Edit Text y los tres Static Text, respectivamente.
El comando para limpiar consiste en cambiar la propiedad String por una cadena
en blanco. Esto se puede hacer con

limpia =",
set ( handles.resultado_derivada, 'String’, limpia),

Proseguimos a limpiar los otros dos Static Text y el Edit Text de la misma manera.
El codigo del boton limpiar queda como se muestra en la figura 7.16.
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Figura 7.16 Cddigo del boton Limpiar.

Finalmente llevaremos a cabo las operaciones correspondientes que se ejecutan al
presionar el botén Calcula. Para ello editamos el callback de este boton segtn el
siguiente algoritmo:
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1. Obtengo la ecuacion usando el identificador
2. Hago calculos
3. Presento resultados

Para obtener la ecuacion que se escriba en el Edit Text usamos
ecuacion = eval ( get ( handles.la_ecuacion, ‘String’));
Para realizar el calculo de la derivada:
derivadal = diff (ecuacion);

Ahora preparo el resultado para desplegarlo en forma de caracter usando la instruc-
cion char():

derivada? = char (derivadat);
Finalmente despliego el resultado de la derivada:
sef (handles.resultado_derivada, 'String’, derivada2 );

Y realizo la misma operacion para los otros dos calculos. En la figura 7.17 se aprecia
el codigo completo del boton Calcula.

Para probar nuestra aplicacion activamos la figura y tendremos una salida
como en la figura 7.18 para la funcién x°+5x-8.
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Figura 7.18 Prueba de la aplicacién CaleDelntFour.

EjemMpPLO0 7.3 Conversor de temperaturas

Nuestro siguiente ejemplo es un conversor de temperaturas que nos permite con-
vertir entre las escalas de temperatura Celsius-Kelvin-Fahrenheit. Para empezar eje-
cutamos Guide como se ha visto y colocamos cuatro StaticText como se muestra
en la figura 7.19, dandoles el tamano indicado en la figura.
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Figura 7.19 Posicion y tamane de los Static Text,
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En el caso de cada una de ellas modificamos la propiedad String con el Property
Inspector en el siguiente orden:

Calculador de Temperaturas
Celsius

Kelvin

Fahrenheit

En la figura 7.20 se puede apreciar el estado actual de la GUI, mientras que la
figura 7.21 muestra la ventana del Inspector de Propiedades con el cambio del
altimo Static Text a Fahrenheit

Fle Edt View Leyout Toolks b

Dwd smeoc aBH AH% »
T S, o | I
| i i I . |
i i Convertidor de Temparaturas i !
| i £
: !
! | ] |
i 1
i i |
i a i 1 £ ; " WL
Celsius ?7 T eia ‘__: Fahrenheit : o 3 i
! !
|
|
; |
! : i ! |
: H { :
“ | |
. ] | i !
e ; | | | I i |

Figura 7.20 Estado actual de la GUL.

Debajo de las etiquetas Celsius, Kelvin, Fahrenheit agregamos tres Edit Text y
cuatro Push Button y modificamos la propiedad String para que los Edit Text
queden en blanco, quitando todo texto de la propiedad String, y en los Push
Button cambiamos la propiedad String a Calcula para los tres primeros y Salir
para el ultimo, para dejar ahora la interfase como se muestra en las figura 7.22.
Al mismo tiempo cambiamos la propiedad Tag de los Push Button a
Boton_Celsius, Boton Kelvin y Boton_Fahrenheit, respectivamente, como se
muestra en la figura 7.23 para el boton Celsius. Para el boton Salir le cambia-
mos su Tag a Boton_Salir.
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Figura 7.22 La interfase con los nuevos controles.



