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Curso basico de MATLAB

27. Interfaz grafica de usuario: GUI

Una interfaz grafica es el vinculo entre el usuariaun programa computacional,
constituida generalmente por un conjunto de comammlanenues, instrumentos y
métodos por medio de los cuales el usuario se comwon el programa durante las
operaciones que se desean realizar, facilitandenimada y salida de datos e
informacion.

Aunque un programa sea muy poderoso, si se manpranedio de una interfaz
grafica pobremente elaborada, tendra poco val@ parusuario inexperto. Es por ello
que las interfaces graficas tienen una gran impoidapara usuarios inexpertos o
avanzados de cualquier programa ya que facilitessu

GUI es un entorno de programacion visual disponiblelathab para realizar y ejecutar
programas que necesiten ingreso continuo de datos.

Tiene las caracteristicas basicas de todos loggras visuales comdisual Basico
Visual C++.

Cuando creamos urfaUl, se generan dos archivos: uno con extensiog otro con
extensionfig

27.1 Crear una GUI
Para crear una GUI, lo podemos hacer de tres ns&nera

* Ejecutando la siguiente instruccion en la ventana domandos:
>> guide

* Vamos a File-> New->GUI :  » 4 yanias

‘806
71W Edit Debug Desktop Window Help

New [ M-File 38N .
Open... 80 Figure | @

Close Command Window #W Variable

Model
Import Data...

Save Workspace As... ®8s Size Date Maod
11/20/
Set Path... 3KB 7/26/0t
Preferences... 3 KB 5/14/0]
3 KB 5/3/07
Page Setup... 14 KB 11/13/¢
Print... #P 13 KB 7/25/0
1t Selectior 14 KB 11714/t
z 35 KB 11/17/¢
1 fUsers/...fac/interface.m 15 KB 7/25 /0t
2 fUsers/..Seccionl/pend.m 14 KB 11712/t
3 fvar/...eE9nzX/Foto 10.jpg 1KB 11/12¢
4 {Users/...GUI/NuevaCuil.m 1 KB 9/29/0!
1KB 10/17/(
Exit MATLAB #Q 1 KB 4/26/0!

B ussirac m M _fila 1 KR arnin

+ Haciendo un clic en el icono
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Aparecera la siguiente pantalla

GUIDE Quick Start

Create Mew GLI| Open BExisting GUI

GUIDE templates

=) Blank GUI (Defaulty

<\ GUIwith Uicontrols

o\ GUI with Axes and Menu
o\ Modal Question Dialog

[]5ave on startup as:

Preview

Curso basico deMatlab — Prof. Ing. Marcelo Bruno
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X

Help

[ 0K ][ Cancel H

Se presentan las siguientes opciones:

» Blank GUI (Default): La opcion de interfaz grafica de usuario en blafdene
predeterminada), nos presenta un formulario nuevo.el cual podemos disefar

nuestro programa.

» GUI with Uicontrols: Esta opcidn presenta un ejemplo en el cual seled&unasa,
dada la densidad y el volumen, en alguno de losstbsmas de unidades. Podemos
ejecutar este ejemplo y obtener resultados.

» GUI with Axes and Menu: Esta opcion es otro ejemplo el cual contiene elintéle
con las opciones Open, Print y Close. En el formuléene unPopup menuun push
buttony un objetoAxes podemos ejecutar el programa eligiendo algunasiseis
opciones que se encuentran en el menu despegdideigndo clic en el boton de

comando.

* Modal Question Dialog: Con esta opcion se muestra en la pantalla un cudelro
didlogo comun, el cual consta de una pequefia imagenetiqueta y dos botongéss
y No, dependiendo del boton que se presione, el GOtrratel texto seleccionado (la

cadena de caracteres ‘Yes’ 0 ‘No’).
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Elegimos la primera opcioBlank GUI, y tenemos:

& untitled1.fig (=3
File Edit Miew Layout Tools Help

e HE © +BHR A% »

[2] Push Button
o Slider
Paleta de @ Radio Button
componentes B Check Box
“ &7 Edlit Text

i

w1 Static Text Area de

=3 Pop-up Menu d ~
I1Iseno
Ell Listhox

I Toggle Button
i{_‘;{Axes

%] Panel

"% Button Group
ZX ActiveX. Control

Alinear objetos

Asimismo, tenemos también las siguientes herraasent

Editor de menu

Editor de orden de etiqueta

Editor del M-file
Propiedades

Navegador

v |8 (B |E) B0 o e

Grabar y ejecutar

Como mencionamos anteriormente, se generaran @ébs/@s: uno con el nombre
untitled.m y otro con el nombreintitled.fig. Luego de renombrarlos con el nombre
interfacel es conveniente explorarlos para ver las diferengas se van a ir
produciendo a medida que se vayan introduciendoegitos dentro de la interfaz.

666 book, [cursos/Rob: ion1/Interfacel.m

File Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help

DEE| B~ & Aesr|AR|BBE R B | stk
"
v

Interfacel tn 15 Col 51
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Lo que vemos aqui es el archivo de fipiction con la extension caracteristica de
Matlab .m. Este archivo es construido automaticamentéMailab y las lineas de
codigo que aparecen son las que crean la inteuaparece en el archivo
interfacel.fig.

El archivo de inicializacion define los paramettudsicos de la interfaz y crea un
conjunto dehandles(identificador de cada component@gara cada uno de los objetos
que vayan apareciendo sobre la interfaz.

Si hacemos clic sobre el archiverfacel.fig, o invocamos aterfacel.men la
ventana de comandos obtenemos:

[-Xs) <Student Version> : Interfacel

Como se puede apreciar, la interfaz no contienex mads que un lienzo vacio sin
ninguna funcionalidad. El codigo de inicializacigme esta en este momento escrito en
Interfacel.m se encarga de crear la interfaz tal y como egtéy ¥sa razén ese codigo
no debe ser modificado.
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27.2 Propiedades de los componentes

Si insertamos algun elemento de la paleta de coemtes en el area de disefio y
hacemos clic derecho sobre dicho objeto, obtenemasentana desde la que podemos
cambiar las propiedades del objeto que hemos atega

Push Button I
Cut

Copy

Clear
Duplicate

Bring to Front
Send to Back

Froperty Inspectar
Object Browsear
M-file Editar

Es Property Inspector

wicontrol (pushbuttond "Fush Button™)

ForegroundColor
HandleVisibility
HitTest
HorizontalAlionment

Intarmintihle

+- BackgroundColor @: ~
BeingDeleted
Busyaction El queue
ButtonDownFen
CData
Callback Y%autornatic
Clipping [=]on
CreateFen
DeleteFen
Enable (*)on

+ Extent ]
Fontangle [*) normai
FontMame MS Sans Serif
FontSize 8.0
FontUnits (+) points
Fontweight (=) normal
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27.3 Creacion de subrutinas para los componentes

Al hacer clic derecho en el elemento ubicado edreh de disefio, una de las opciones
mas importantes egiew Callbacks la cual, al ejecutarla, abre el archimnasociado a
nuestro disefo y nos posiciona en la parte delranog que corresponde a la subrutina
que se ejecutara cuando se realice una determimexdan sobre el elemento que
estamos editando.

Por ejemplo, al ejecutafiew Callbacksen elPush Button nos ubicaremos en la parte
del programa:

function pushbuttonl_Callback(hObject, eventdata, handles)
%hObject handle to pushbuttonl (see GCBO)

%eventdata reserved-to be defined in a future ersi MATLAB
%handles structure with handles and user dataGEHBATA)

27.4 Sentencias GETy SET

La asignacién u obtencion de valores de los compesese realiza mediante las
sentenciagyety set

Para que la variablep_down tenga el valor dellider etiquetado comasliderl
escribimos:

up_down= get(handles.slideiialue);
Notar que siempre se obtienen los datos a travieguigero handles.

Para asignar el valor a la variablg _down al statictext etiguetado comdextl
escribimos:

set(handles.textBtring,up_down);

27.5 Ejemplo de una GUI compleja

e n <Student Version> : Computing the evolution of Walrasian behavior

Demand Parameters:
P o Stratoges l;w.

Demand Slope (b} 01

Demand Intercept (a) e
Cost's Parameters:

Claj=e_{1la*e {2}

c {1} 1

c2) 1
Number of Firms:

N 10

Filter:

Histogram

uf

o
]
8
i
E
5
4
3
2
1
0

.,.wm.u_w__,..
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Minimum Profit 210

£
:

Run Save Close




